
MSSAA আয়োজিত প্রাক্তন শিক্ষার্থীদের ফুটসাল 

টুর্নামেন্টের নিয়মাবলি নিচে দেওয়া হলো:​
ভেন্যু ঃ শহীদ সৃ্মতি কলেজ মাঠ |আয়োজনেঃ মধুপুর শহীদ সৃ্মতি অ্যালামনাই এসোসিয়েশন 

——————————————————————— 

মাঠ-সংক্রান্ত 

১। মাঠ: মাঠের মাপ ৪০ মি. * ২০ মি. হবে। 

২। গোলপোস্ট: গোলপোস্টের মাপ ৩ মি. * ২ মি. হবে। ​
​

দল-সংক্রান্ত 

১। খেলোয়াড় সংখ্যা: প্রতি দলে মাঠে ৬ জন খেলোয়াড় থাকবে (১ জন গোলকিপারসহ)। 

২। স্কোয়াড: স্কোয়াডে সর্বোচ্চ ৮-১০ জন খেলোয়াড় রাখা যাবে। 

৩। অংশগ্রহণ: শুধুমাত্র সংশ্লিষ্ট ব্যাচের শিক্ষার্থীরা খেলতে পারবে। 

৪। টিম সংখ্যা: রানিং ব্যাচ হতে সর্বোচ্চ ৪ টি দল দেওয়া যেতে পারে। 

৫। প্রয়োজনীয় নথি: একজন খেলোয়াড়ের JSC, SSC অথবা HSC-এর যেকোনো একটি রেজিস্ট্রেশন কার্ডে র ফটোকপি 
জমা দিতে হবে এবং তা অবশ্যই শহীদ সৃ্মতির হতে হবে। 

৬। টুর্নামেন্ট: সর্বনিম্ন ১৬টি এবং সর্বোচ্চ ২৪টি দল বিক্রি করা হবে। 

৭। মাঠ ফি: অফলাইন দলের এন্ট্রি ফি/মাঠ ফি - ১,০০০ টাকা। অনলাইন রেজিস্ট্রেশন- www.mssalumni.org 
ওয়েবসাইটে এন্ট্রি ফি/মাঠ ফি - ১,০২০ টাকা। ​
​

ম্যাচ সময় 

১। ডিউরেশন: প্রতি ম্যাচ ৮ মিনিটের ২ অর্ধে অনুষ্ঠিত হবে। 

২। হাফটাইম: হাফটাইম বিরতি হবে ২ মিনিট। 

৩। টাইব্রেকার: গ্রুপ পর্বের ম্যাচে ড্র হলে সরাসরি টাইব্রেকার অনুষ্ঠিত হবে। 

৪। Knockout Stage: প্রতি ম্যাচ ১২*১২=২৪ মিনিট এবং মাঝের ৬ মিনিট বিরতি, Totall: ৩০ মিনিট অনুষ্ঠিত হবে। 

 

http://www.mssalumni.org


 
​
পয়েন্ট সিস্টেম (গ্রুপ পর্ব) 

১। জয়: ৩ পয়েন্ট। 

২। ড্র: টাইব্রেকারে জয়ী দল পাবে ২ পয়েন্ট এবং পরাজিত দল পাবে ১ পয়েন্ট। 

৩। হার: ০ পয়েন্ট। 

গ্রুপ নির্ধারণ​
পয়েন্ট সমান হলে যে বিষয়গুলো বিবেচনা করা হবে: 

1. **Goal difference** 

2. **Goals scored** 

3. **Head-to-head** 

4. **Toss/organiser decision**​
​

বদলি (Substitution) 

১। ধরণ: আনলিমিটেড সাবস্টিটিউশন (Rolling sub) থাকবে। 

২। নিয়ম: রেফারির অনুমতি অথবা নির্ধারিত জোন দিয়ে খেলোয়াড় পরিবর্ত ন করতে হবে। 

ফাউল ও কার্ড  

১। ট্যাকল: স্লাইড ট্যাকল (Slide tackle) সমূ্পর্ণ নিষিদ্ধ। 

২। ফাউল: বিপজ্জনক খেলা (Dangerous play) করলে ফাউল হিসেবে গণ্য হবে। 

৩। হলুদ কার্ড : হলুদ কার্ড  পেলে ঐ খেলোয়াড় ২ মিনিট সাসপেনশনে থাকবে। ঐ সময় তার পরিবর্তে  অন্য খেলোয়াড় মাঠে 
নামবে। 

৪। হলুদ কার্ড : ১ খেলায় ২ বার হলুদ কার্ড  পেলে ঐ খেলোয়াড় ঐ ম্যাচে আর খেলতে পারবে না। তার দল ২ মিনিটের 
সাসপেনশনের শিকার হবে। অর্থাৎ ২ মিনিট একজন খেলোয়াড় কম নিয়ে খেলতে হবে। ২ মিনিট পূর্ণ হলে পরিবর্তিত 
খেলোয়াড় মাঠে নামতে পারবে। 



 
৫। লাল কার্ড : সরাসরি লাল কার্ড  পেলে পরের ম্যাচেও নিষিদ্ধ হবে ঐ খেলোয়াড়।​
​

Kick-in / Restart 

১। কিক-ইন: বল বাইরে গেলে থ্রো নয়, বরং কিক-ইন (Kick-in) হবে। 

২। কর্নার: টুর্নামেন্টে কর্নার কিক (Corner kick) থাকবে। 

৩। গোল কিক: গোল কিক অথবা Goal clearance হাত দিয়ে করতে হবে। 

Offside 

১। ফুটসালে কোনো অফসাইড (Offside) নেই। 

Dress Code 

১। জার্সি: সব দলের জার্সি আলাদা হতে হবে। 

২। জুতো: খালি পা অথবা টার্ফ  ব্যু টে খেলা হবে। 

৩। নিষেধাজ্ঞা: স্টাড বুটস (টার্ফ  ব্যু ট ব্যতীত) সমূ্পর্ণ নিষিদ্ধ। 

Discipline 

১। চূড়ান্ত সিদ্ধান্ত: রেফারি এবং অর্গানাইজিং কমিটির সিদ্ধান্তই চূড়ান্ত বলে গণ্য হবে। 

২। অসদাচরণ: কোনো প্রকার অসদাচরণ অথবা মারামারিতে জড়িত সংশ্লিষ্ট দলকে তৎক্ষণাৎ টুর্নামেন্ট থেকে বাতিল করা 
হবে। 

৩। কমিটির ক্ষমতা: টুর্নামেন্টের রুলস ভঙ্গ করা হলে অর্গানাইজিং কমিটি যেকোনো সিদ্ধান্ত নিতে পারবে। 

Walkover 

১। নির্ধারিত সময়ের ১০ মিনিটের মধ্যে কোনো দল মাঠে উপস্থিত না হলে প্রতিপক্ষকে ওয়াকওভার (Walkover) দেওয়া 
হবে 


